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Dofinansowano ze Srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego
Ksiazka, gra — dokad zmierzamy?
W ramach projektu pn.
Planszéwkowe podréze po literaturze.

REGULAMIN

I. Cele Konkursu:

1. Popularyzacja czytelnictwa i gier planszowych.

2. Zachecenie utalentowanej mtodziezy, dorosiych do pisania i
prezentowania wtasnej twdrczosci literackiej.

3. Rozwijanie wrazliwos$ci i wyobrazni Autoréw, a takze
popularyzowanie ich twdrczosci.

II. Zasady uczestnictwa w Konkursie:

1. Konkurs adresowany jest do mtodziezy i dorostych z catej
Polski.
2. Prace beda oceniane w dwéch kategoriach wiekowych:

» mtodziez gimnazjalna
» mtodziez ponad gimnazjalna i dorosli

3. Prace nadestane na Konkurs musza by¢ pracami wtasnymi,
napisanymi w jezyku polskim, wczesSniej niepublikowanymi i


https://fundacja.srem.info/2016/04/konkurs-literacki-na-esej/

nienagrodzonymi w konkursach literackich.

4. Uczestnik Konkursu ma za zadanie napisad¢ esej na podany
wyzej temat.

5. Prace konkursowg nalezy przesta¢ w 3 egzemplarzach
maszynopisu na adres Biblioteki Publicznej im. H. Swiecickiego
w Sremie oraz w formie pliku tekstowego (pdf., rtf., doc.,
docx.) na adres e-mail: majorczyk@

6. Utwér nalezy podpisa¢ imieniem i nazwiskiem Autora. Do
pracy nalezy dotgczy¢ wypetniong karte zgtoszeniowg.

7. Jeden Autor moze nadesta¢ tylko 1 esej.

8. Esej zgtoszony do Konkursu nie moze przekraczaé¢ 3 stron
znormalizowanego maszynopisu wielkosci A4. Tekst nalezy
zapisa¢ czcionkg Times New Roman

o wielkosci 12 punktéw, interlinia 1,5 wiersza i wydrukowa¢
jednostronnie.

9. Karte zgtoszeniowg mozna pobraé¢ ze strony internetowej:
oraz tu KARTA ZGLOSZENIA-ESEJ]

III. Termin i miejsce sktadania prac:

Prace do dnia 30 czerwca 2016 r. nalezy sktada¢ w Bibliotece
Publicznej im.

H. Swiecickiego w Sremie oraz w Filiach BP: Przy Mojscie,
Btociszewie, Niestabinie, Pyszgcej, Wyrzece, badz przestad
pocztg na adres:

Biblioteka Publiczna
Heliodora Swiecickiego w Sremie
Grunwaldzka 10,
63-100 Srem
z dopiskiem , KONKURS LITERACKI NA ESEJ”.
Decyduje data stempla pocztowego.

IV. Jury:



Jury Konkursu zostanie powotane przez Organizatordéw Konkursu.
V. Kryteria oceniania:

» twérczy charakter utworu,

» poprawnos$¢ stylistyczna i jezykowa,
= poziom literacki pracy,

= samodzielnos$¢ i oryginalnosd,

= 0gélna estetyka pracy.

VI. Nagrody:

1. Dla zwyciezcédw Konkursu oraz wyroznionych przewidziane sg
nagrody oraz dyplomy: czytniki e-bookdéw, powerbanki,
audiobooki, gry planszowe, ksigzki.

2. Przewidujemy publikacje wybranych prac w wydawnictwie
podsumowujgcym projekt ,Planszéwkowe podréze po literaturze”.

VII. Wytanianie laureata Konkursu:

1. W obu kategoriach wiekowych organizatorzy przewiduja
przyznanie trzech nagroéod gtoéwnych (I, II, III miejsce) i
wyréznien.

2. Jury zastrzega sobie prawo do innego podzia*u nagrod.

3. Wreczenie nagroéod nastagpi podczas I Konwentu Gier
Planszowych w Sremie w dniach 10-11 wrzeénia 2016 r.

4. Nagrodzeni i wyrdznieni uczestnicy otrzymaja zaproszenia na
I Konwent Gier Planszowych w Sremie drogg elektroniczng (do 1
wrzesnia 2016).

5. Wyniki zostang opublikowane na stronie internetowej
Organizatoréw: ;

6. Decyzje Jury sg ostateczne.

VIII. Postanowienia koncowe:

1. Nadsytajac prace na Konkurs, Autor zgadza sie na niezbedne
poprawki edytorskie

w tekscie oraz jej po6zniejsze upublicznienie przez
Organizatoréw na ich stronach internetowych, a takze na



publikacje nagrodzonego Utworu w wydawnictwie podsumowujgcym
projekt ,Planszowkowe podréze po literaturze”, bez uiszczania
honorarium autorskiego.

2. Bioragc udziat w Konkursie, uczestnik akceptuje jego
Regulamin.

3. Prace nie bedg zwracane.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw w
niniejszym regulaminie, jezeli bedg tego wymagaty okolicznosci
obiektywne.



