
Warsztaty  Planszówkowe
podróże po literaturze

Dofinansowano ze środków Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego

 

OGŁOSZENIE

 

Fundacja  na  Recz  Rewaloryzacji  Miasta  Śrem  i  Biblioteka
Publiczna im. Heliodora Święcickiego wraz
z  wolontariuszami  –  fanami  gier  planszowych  zapraszają  do
udziału w warsztatach edukacyjno-zabawowych, realizowanych w
ramach  projektu  kulturalnego  Planszówkowe  podróże  po
literaturze. Nabór osób chętnych do warsztatów przebiega w 4
kategoriach wiekowych:

dzieci do lat 11
młodzież szkół gimnazjalnych
młodzież szkół ponadgimnazjalnych i dorosli
seniorzy

Warsztaty będą prowadzone podczas 4 kolejnych spotkań przez
wolontariuszy i fanów gier planszowych – w piątki o g. 17:00 w
Bibliotece. Każdej grupie wiekowej zostanie przypisany Game
Master, który zaprezentuje wybrane do projektu gry, objaśni
zasady  ich  przebiegu  oraz  będzie  pełnił  rolę   gracza-
przewodnika. Ilość miejsc w poszczególnych grupach wiekowych
jest ograniczona do 12 osób (decyduje kolejność zgłoszeń).
Pierwsze spotkanie warsztatowe odbędzie się 22 kwietnia br.

https://fundacja.srem.info/2016/04/warsztaty-planszowkowe-podroze-po-literaturze/
https://fundacja.srem.info/2016/04/warsztaty-planszowkowe-podroze-po-literaturze/


Do  działań  projektowych  zostały  wybrane  następujące  tytuły
gier planszowych:

Dla dzieci:
Bajkogry:  Baba  Jaga,  Żółw  i  Zając  i  Trzy  Małe  Świnki,
Piętaszek, Mały Książę: Droga do Gwiazd i Stwórz mi planetę

dla młodzieży:

Enclave: Zakon Krańca Świata, Avalon – Rycerze Króla Artura,
Świat  Dysku:  Sekary,  Chaos  w  Starym  Świecie,  Metro  2033,
Wiedźmin, 303, Monte Casino i Bohaterowie wyklęci

dla dorosłych:

Gra o Tron (2 edycja), Achaja, Eldritch Horror: Przedwieczna
Groza, Wojna o Pierścień (2 edycja)
oraz gry kooperacyjne:

Robinson Crusoe: Przygoda na przeklętej wyspie (edycja gra
roku), Listy z Whitechapel i Słudzy Hioba.
Wszystkie mają swoje inspiracje w literaturze. O tym czy są
nią tylko luźno zainspirowane, czy też silnie wiążą się z
literacką fabułą i przygodami głównych bohaterów przekonają
się już niebawem wszyscy zainteresowani czynnie działaniami
projektowymi.

 

Uczestnictwo w warsztatach prosimy zgłaszać w Mediatece – pod
nr telefonu 612835647 w. 205 lub 210.
Szczegółowych  informacji  o  projekcie  udziela  koordynator
projektu Maria Biernat – kontakt j.w. lub @biblioteka.


