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22 kwietnia br. w bibliotece rozpoczelismy warsztaty gier
planszowych. Projekt realizowany jest przez Fundacje na Rzecz
Rewaloryzacji Miasta Srem w partnerstwie z Biblioteka
Publiczng w Sremie oraz fanami gier planszowych
i wolontariuszami.

Frekwencja dopisata az nadto, szczegdlnie licznie przybyli
gimnazjalisci, ktérych podzielonona trzy grupy. Game Masterzy
— wolontariusze (P. Katarzyna Leszczynska, P. Krzysztof
Fragckowiak, P. Marcin Walczak, P. Artur Grzegorczyk, P. Adam
Grzegorczyk i P. Radostaw Fraferek)wybrali na poczatek niezbyt
skomplikowane gry, ktdére bardzo zachecity poczatkujgcych
graczy do tego rodzaju rozrywki.W poszczegd6lnych grupach
objasnili zasady gry i czuwali nad ich prawidtowym
przebiegiem. Na stolikach graczy znalazty sie nastepujgce
tytuty: Dixit, Listy z Whitechapel, Baba Jaga, Z6tw i Zajac,
Trzy Mate Swinki, Maty Ksigze: Stwérz mi planete, Avalon —
Rycerze krdla Artura, Metro 2033 i Robinson Crusoe: Przygoda
na przekletej wyspie. Uczestnicy warsztatow rozpoznali w grach
wiele postaci, ktéore miaty swdj poczatek w literaturze,
wspOlnie przezyli czastke ich przygéd. Na twarzach graczy
dato siezaobserwowaé¢ rados¢ ze wspdlnego grania potaczonag z
odrobing g i obstugg Game Masterdow, uczestnikdw warsztatodw
oraz porzadkiem w salach gier zajmowaty sie wolontariuszki -
Zuzanna i Weronika.


https://fundacja.srem.info/2016/04/warsztaty-planszowkowe/

Nastepne spotkanie z grami planszowymi w ramach projektowych
warsztatéw odbedzie sie . br. o g. 17:00, juz dzi$ zapraszamy
wszystkie kategorie wiekowe.

koordynator projektu
Maria Biernat
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Warsztaty Planszowkowe
podréoze po literaturze
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Fundacja na Recz Rewaloryzacji Miasta Srem i Biblioteka
Publiczna im. Heliodora Swiecickiego wraz

z wolontariuszami — fanami gier planszowych zapraszajag do
udziatu w warsztatach edukacyjno-zabawowych, realizowanych w


https://fundacja.srem.info/2016/04/warsztaty-planszowkowe-podroze-po-literaturze/
https://fundacja.srem.info/2016/04/warsztaty-planszowkowe-podroze-po-literaturze/

ramach projektu kulturalnego Planszédwkowe podrdéze po
literaturze. Nabdr osdb chetnych do warsztatdéw przebiega w 4
kategoriach wiekowych:

» dzieci do lat 11

= mtodziez szkét gimnazjalnych

» mtodziez szk6t ponadgimnazjalnych i dorosli
» seniorzy

Warsztaty bedg prowadzone podczas 4 kolejnych spotkan przez
wolontariuszy i fandéw gier planszowych — w pigtki o g. 17:00 w
Bibliotece. Kazdej grupie wiekowej zostanie przypisany Game
Master, ktdéry zaprezentuje wybrane do projektu gry, objasni
zasady 1ich przebiegu oraz bedzie petnit role gracza-
przewodnika. Ilos$¢ miejsc w poszczegélnych grupach wiekowych
jest ograniczona do 12 oséb (decyduje kolejnos¢ zgtoszen).
Pierwsze spotkanie warsztatowe odbedzie sie 22 kwietnia br.

Do dziatan projektowych zostaty wybrane nastepujgce tytuty
gier planszowych:

Dla dzieci:
Bajkogry: Baba Jaga, Z6tw i Zajgc i Trzy Mate Swinki,
Pietaszek, Maty Ksigze: Droga do Gwiazd i Stwdérz mi planete

dla mtodziezy:

Enclave: Zakon Krafdca Swiata, Avalon — Rycerze Kréla Artura,
Swiat Dysku: Sekary, Chaos w Starym Swiecie, Metro 2033,
WiedZzmin, 303, Monte Casino i Bohaterowie wykleci

dla dorostych:

Gra o Tron (2 edycja), Achaja, Eldritch Horror: Przedwieczna
Groza, Wojna o Pierscien (2 edycja)
oraz gry kooperacyjne:

Robinson Crusoe: Przygoda na przekletej wyspie (edycja gra
roku), Listy z Whitechapel i Studzy Hioba.
Wszystkie majg swoje inspiracje w literaturze. 0 tym czy sa



nig tylko luZzno zainspirowane, czy tez silnie wigza sie z
literackg fabutg i przygodami gtéwnych bohaterdw przekonajg
sie juz niebawem wszyscy zainteresowani czynnie dziataniami
projektowymi.

Uczestnictwo w warsztatach prosimy zgtasza¢ w Mediatece - pod
nr telefonu 612835647 w. 205 lub 210.

Szczegb6towych informacji o projekcie udziela koordynator
projektu Maria Biernat — kontakt j.w. lub @biblioteka.
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REGULAMIN

I. Cele Konkursu:

1. Popularyzacja czytelnictwa 1 gier planszowych.


https://fundacja.srem.info/2016/04/konkurs-literacki-na-esej/

2. Zachecenie utalentowanej mtodziezy, dorostych do pisania i
prezentowania wtasnej twdérczosci literackiej.

3. Rozwijanie wrazliwo$ci i wyobrazni Autordéw, a takze
popularyzowanie ich twdrczosci.

II. Zasady uczestnictwa w Konkursie:

1. Konkurs adresowany jest do mtodziezy i1 dorostych z catej
Polski.
2. Prace beda oceniane w dwdéch kategoriach wiekowych:

» mtodziez gimnazjalna
» mtodziez ponad gimnazjalna i dorosli

3. Prace nadestane na Konkurs muszg by¢ pracami wtasnymi,
napisanymi w jezyku polskim, wczesniej niepublikowanymi i
nienagrodzonymi w konkursach literackich.

4. Uczestnik Konkursu ma za zadanie napisa¢ esej na podany
wyzej temat.

5. Prace konkursowg nalezy przesta¢ w 3 egzemplarzach
maszynopisu na adres Biblioteki Publicznej im. H. Swiecickiego
w Sremie oraz w formie pliku tekstowego (pdf., rtf., doc.,
docx.) na adres e-mail: majorczyk@

6. Utwdr nalezy podpisa¢ imieniem i nazwiskiem Autora. Do
pracy nalezy dotgczy¢ wypetniong karte zgtoszeniowg.

7. Jeden Autor moze nadesta¢ tylko 1 esej.

8. Esej zgtoszony do Konkursu nie moze przekraczaé¢ 3 stron
znormalizowanego maszynopisu wielkosci A4. Tekst nalezy
zapisa¢ czcionkg Times New Roman

o wielkosci 12 punktéw, interlinia 1,5 wiersza i wydrukowa¢
jednostronnie.

9. Karte zgtoszeniowg mozna pobra¢ ze strony internetowej:
oraz tu KARTA ZGLOSZENIA-ESEJ]

III. Termin i miejsce sktadania prac:

Prace do dnia 30 czerwca 2016 r. nalezy sktada¢ w Bibliotece
Publicznej im.
H. Swiecickiego w Sremie oraz w Filiach BP: Przy Mojscie,



Btociszewie, Niestabinie, Pyszgcej, Wyrzece, badZz przesta¢
pocztg na adres:

Biblioteka Publiczna
Heliodora Swiecickiego w Sremie
Grunwaldzka 10,
63-100 Srem
z dopiskiem ,,KONKURS LITERACKI NA ESEJ]”.

Decyduje data stempla pocztowego.
IV. Jury:
Jury Konkursu zostanie powotane przez Organizatoréw Konkursu.
V. Kryteria oceniania:

» twérczy charakter utworu,

= poprawnos$¢ stylistyczna i jezykowa,
» poziom literacki pracy,

= samodzielnos¢ i oryginalnosc,

» 0g6élna estetyka pracy.

VI. Nagrody:

1. Dla zwyciezcédw Konkursu oraz wyrdéznionych przewidziane sg
nagrody oraz dyplomy: czytniki e-bookdéw, powerbanki,
audiobooki, gry planszowe, ksigzki.

2. Przewidujemy publikacje wybranych prac w wydawnictwie
podsumowujgcym projekt ,Planszéwkowe podréze po literaturze”.

VII. Wytanianie laureata Konkursu:

1. W obu kategoriach wiekowych organizatorzy przewiduja
przyznanie trzech nagrdéd gtéwnych (I, II, III miejsce) i
wyroznien.

2. Jury zastrzega sobie prawo do innego podzia*u nagréd.



3. Wreczenie nagrod nastgpi podczas I Konwentu Gier
Planszowych w Sremie w dniach 10-11 wrzeénia 2016 r.

4. Nagrodzeni i wyrdznieni uczestnicy otrzymajg zaproszenia na
I Konwent Gier Planszowych w Sremie drogg elektroniczng (do 1
wrzesnia 2016).

5. Wyniki zostang opublikowane na stronie internetowe]j
Organizatoréw: ;

6. Decyzje Jury sg ostateczne.

VIII. Postanowienia koncowe:

1. Nadsytajac prace na Konkurs, Autor zgadza sie na niezbedne
poprawki edytorskie

w tekscie oraz jej pO6zZzniejsze upublicznienie przez
Organizatoréw na ich stronach internetowych, a takze na
publikacje nagrodzonego Utworu w wydawnictwie podsumowujgcym
projekt ,Planszéwkowe podréze po literaturze”, bez uiszczania
honorarium autorskiego.

2. Biorgc udziat w Konkursie, uczestnik akceptuje jego
Regulamin.

3. Prace nie beda zwracane.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany termindw w
niniejszym regulaminie, jezeli bedg tego wymagaty okolicznos$ci
obiektywne.



